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Magic Mark V3.2 Build 500
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Das Update der Beschriftungssoftware Magic Mark V3 umfasst sowohl softwaretechnische
Verbesserungen in der Steuerung und Ausfiihrung von Markierungsprozessen als auch neue
Features, welche die Anwendung erleichtern und das Leistungsspektrum erweitern.

Eine Auswahl niitzlicher Plugins zur Erweiterung der Software-Funktionen kann bei Bedarf in
Magic Mark V3.2 Build 500 integriert werden. Wiinschen Sie ein Software-Update, wenden
Sie sich bitte an unser Vertriebs-Team. Dariiber hinaus bietet unser Support & Service weitere

Leistungen, wie z. B. Schulungen und Anlagenwartungen, an.
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Video Preview Overlay — Kamera-Vorschau-Funktion
Kategorie: Gerate

Icon:

v Fehlerfreie Positionierung des Layouts

v Kontrolle und Optimierung des Beschriftungsprozesses

Der Einsatz von Vision-Systemen zur Bilderfassung und -verarbeitung ist ein wichtiges Werkzeug zur Kontrolle und Optimierung von Prozessen. Sobald eine
Kamera mit dem Lasersystem verbunden ist, wird diese von Magic Mark erkannt und im Video-Bereich von Magic Mark angezeigt.

Neu ist, dass im Grafikbereich von Magic Mark das zu beschriftende Objekt mit einem Live-Videobild tiberlagert werden kann. Mit dieser Kamera-
Vorschau-Funktion wird das Ausrichten des Layouts auf dem Werkstiick deutlich vereinfacht. Dieses neue Feature kommt beim internen und externen
CPM * zum Einsatz.

* CPM (Capturing, Positioning, Marking) ist ein von ACI Laser erhéltliches Vision-System

[

Kamera-Vorschaubild mit zu beschriftendem Bauteil und darauf platziertem Beschriftungslayout
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Variablenfahigkeit

Kategorie: Eingabefelder

v" Mehr Flexibilitat im Beschriftungsprozess
v Ubernahme von Variablen wahrend der Laserlaufzeit

Mit Hilfe des optionalen Plugins Daten-Import kdnnen Daten aus einer Datenquelle eingelesen werden. Dies kann eine relationale Datenbank oder im
einfachsten Fall eine Datendatei, z.B. TXT, CSV oder XML sein. Die Auswahl von Datenquelle und Datensétzen ist sowohl iiber die Softwareoberfléche als
auch mit Script mdglich. Die ausgewahlten Datenséatze kdnnen mittels eines Variableneintrags in eine Beschriftungsdatei {ibernommen und nacheinander
ausgegeben werden.

Neu ist, dass anstelle von relativen Pfaden zur Datenquelle in den Eingabefeldern der Softwareoberflache Variablen (#Variable#) angegeben werden
kénnen. Dies funktioniert fiir Objekte, Modifizierer, Elemente und Mode-Elemente gleichermalen.

Die Schriftart des Textelements in Feld_2A wurde mittels einer Variable im dazugehdrigen Eingabefeld verandert.
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Defocus — Defokussierung

Kategorie: Parameter

v Einheitliche Beschriftungsergebnisse in unterschiedlichen Fokuslagen

Bei der Laserbeschriftung von bestimmten Materialien ist das Verschieben der Fokusebene notwendig, um optimale Beschriftungsergebnisse zu erzielen.
Die geometrischen Eigenschaften des Beschriftungslayouts werden durch die Defocus-Funktion an die tatséchliche Arbeitsebene angepasst. Somit werden
einheitliche Beschriftungsergebnisse trotz unterschiedlicher Fokuslagen erzielt. So wird bspw. beim Anlassen von Edelstahl der Fokusabstand verkleinert,
um einen unerwiinschten Materialaufwurf zu vermeiden.

Hinweis: Es kénnen nur noch positive Werte fiir den Defocus eingegeben werden. Die positiven Werte fiihren jedoch zu negativen Z-Achs-Fahrten , d. h. der
Arbeitsabstand wird in jedem Fall verringert.
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Erweiterung im Element Array um Gesamtzéhler

Kategorie: Elemente

v’ Zeitersparnis durch Eingrenzung der Beschriftungselemente

Dem Element Array wurde ein Gesamtzahler (CountTotal) hinzugefiigt. Dadurch kdénnen jetzt die auszugebenden Array-Elemente verringert werden.
Beispiel: Wenn im Element ein 5 x 5-Array angelegt ist, wurden friiher immer alle 25 Elemente ausgegeben. Nun kann man bei TotalCout z.B. 23 eingeben,
woraufhin die Elemente 24 und 25 nicht mehr ausgegeben werden.

Die Gesamtanzahl der Elemente wurde auf 23 angepasst
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Erweiterung des Mode-Elements Segment XY um Z-Offset

Kategorie: Elemente

v GleichmaRige Beschriftungsergebnisse auf Bauteilen mit Hohenunterschied

Das Lasern von Objekten mit unterschiedlichen Bauteilhéhen wird mittels der Segmentier-Funktion in Z-Richtung maglich. GroRe Beschriftungslayouts
kénnen in kleinere Bereiche zerlegt werden, welche dann mit den XY-Achsen angefahren werden.

Neu ist, dass im Mode Element Segment XY fiir jeden Bereich nun auch ein Z-Offset angegeben werden kann. Dadurch ist das Beschriften von Objekten
auf unterschiedlichen Bauteilhhen in einem Arbeitsdurchgang maglich.

Beispiel: Hutschienengehéduse mit Lasermarkierung

auf 3 unterschiedlichen Héhen

Segementierung des Beschriftungslayouts und Eingabe unterschiedlichen Z-Offset-Werte fiir die jeweiligen Segemente bzw. Bauteilhhen
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Dot-Mode bei Bitmaps

Kategorie: Elemente

v Verbesserung der Beschriftungsergebnisse

Bei der Ausgabe von Bitmaps wurden bis jetzt kleine Minivektoren fiir die jeweiligen Pixel verwendet. Jetzt kdnnen auch Punkte (Dots) verwendet werden,
deren Anzahl der Anwender je nach Material optimal anpassen kann. Zudem kdnnen im Dot-Mode auf bestimmten Materialien, wie bspw. Kunststoffen oder
eloxiertem Aluminium, qualitativ noch hochwertigere Beschriftungsergebnisse erzielt werden.

Im Dot-Mode erzeugte Punkte werden im Grafikbereich von Magic Mark
als Schnittpunkte dargestellt
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Abschaltbare Vorschau-Aktualisierung

Kategorie: Anzeige

v Verkiirzung der Prozesszeit

Diese Funktion unterdriickt die Magic Mark Vorschau-Aktualisierung. Verschiebt man bspw. via Script Objekte, wird mit aktivierter Funktion die Vorschau
nicht aktualisiert. Bei in Fertigungslinien integrierten Lasersystemen mit komplexen Scripts bzw. Layouts mit vielen Variablen kann nun die Prozesszeit
deutlich verkiirzt werden. Diese Option richtet sich vor allem an Integratoren, bei denen die Taktzeit ausschlaggebend ist und die Vorschau-Funktion nicht

zur Anwendung kommt. Fiir Handarbeitsplétze ist das Abschalten der Vorschau-Aktualisierung weniger geeignet, da sie eine wichtige Funktion fiir den
Bediener einer Laserstation ist.

Restore Las-file

Kategorie: Datei

v" Mehr Sicherheit beim Erstellen der Beschriftungsdatei

Wird Magic Mark nicht ordnungsgemal beendet oder liegt ein Stromausfall vor, wird bei erneutem Programmstart der letzte als gut bekannte Zustand der
Las-Datei wiederhergestellt. Hat man seine Beschriftungsdatei noch nicht abgespeichert, geht diese somit nicht komplett verloren.

Parameter Backup

Kategorie: Datei

v" Vermeiden von Datenverlust
Wichtige Parameter einer Beschriftungsdatei, die sich in der Parameter.xml befinden, werden vom Setup als Kopie in einer Backup-Datei

(Parameter.xml.backup) aktualisiert. Sollte es bei der verwendeten Parameterdatei zu Problemen kommen, kann auf diese Backup-Datei
zuriickgegriffen werden.
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LASERBESCHRIFTUNGSSYSTEME

Ihr Ansprechpartner

Um das Update fiir die Beschriftungssoftware Magic Mark V3 oder eine Beratung {iber Mdglichkeiten applikationsspezifischer Softwareanpassungen
zu erhalten, wenden Sie sich bitte an unser Vertriebs-Team:

Ihr Kontakt

© ACI Laser GmbH Firmenhauptsitz AxNum AG
www.ACl-Laser.de Etzgfgcﬁeﬂs"' 14 Solothurnstrasse 142 e CH-2504 Biel/Bienne
- ohra T +41 (0)32 343 30 60

Tel. +49 (0) 3643/4152-0
Stand: 01/2019 Fax +49 (0) 3643/4152-77

Anderungen vorbehalten kontakt@ACI-Laser.de @Xn m @ . . .

office@axnum.ch ¢ www.axnum.ch
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